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Ritexempel ”Inference Locking” [Lasa riktning]:

Nar man ritar sa vill man ofta avsluta linjen parallellt med en annan punkt.

Nar man "lanar” punkter med "Inference” [Lasning] sa kan man lasa riktningen genom att
halla ned [Shift] p& tangentbordet. Detta kallas ”Inference Locking” [La&sa riktning]

Figuren nedan till vanster ska vi komplettera sa att den ser ut som figuren till hoger.

Som du ser s& ar figuren roterad nagra grader, vilket gor det lite svarare.

1. Klicka pa knappen "Line” [Linje] i verktygsladan "Drawing” eller
trycker p& ’L” pa tangentbordet.

2. Placera markoren pa forsta linjen tills det star "Midpoint”

[Mittpunkt] vid markdren. /
Nu har du hittat mittpunkten pa linjen. /

3. Kilicka fast linjen i den punkten med vanster musknapp.

4. Dra, utan att klicka, markoren snett uppat at vanster. Linjen blir

- D i q
prickad och rosa. \Fm

Det star aven "Perpendicular To Edge” [Vinkelrat mot kant] vid
markdren.
Det betyder att den ar vinkelrat mot kanten du ritar fran.

5. For att lasa riktningen sa haller du nu ned [Shift] pa

tangentbordet \ "

Linjen blir kraftig.

6. Placera markdren pa mittpunkten pa den andra linjen.
Det star "Constrained on Line from Point” [Last pa linje fran \ - \ /
punkt] R Constrained on Line from Point]
Linjens andpunkt befinner sig parallellt med mittpunkten.

7. Klicka fast linjen med vanster musknapp... \/

8. ..och avsluta med att klicka pa den andra linjens andpunkt.

Enkelt, eller hur?

Tips!

Man kan aven lasa riktningen langs nagon av axlarna nar man ritar, flyttar eller kopierar
genom att trycka en gang pa nagon av piltangenterna.

Las mer pa sidan 26.
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Markera flera objekt med "Window” [Fonster]:

1. Klicka pa knappen ”Select” [Markera] i verktygsladan Principal
“Principal” eller tryck pa mellanslagstangenten. o

2.

Placera markdren till vanster om de
objekt som ska markeras.

3.

Hall ned vanster musknapp och dra
markoren at hoger.

4.

Placera markdren till hdger om de
objekt som ska markeras.

5.

Slapp vanster musknapp.

6. Alla objekt som helt innesluts i den heldragna fonstret markeras.

Markera flera objekt med ”Crossing Window” [Korsande Fonster]:

1. Klicka pa knappen “Select” [Markera] i verktygsladan Principal
”Principal” eller tryck pa mellanslagstangenten. o @ ﬂ

2.

Placera markdren till héger om de
objekt som ska markeras.

3.

Hall ned vanster musknapp och dra
markoren at vanster.

P
‘v

Placera markoren till vinster om de
objekt som ska markeras.

5.

Slapp vénster musknapp.

6. Alla objekt som innesluts och/eller korsas av det streckade fonstret markeras.

TIPS!

Dessa markeringsmetoder gar att kombinera med dem som vi gick igenom pa foregadende sida,
d.v.s [Shift] och [CtrI]-tangenterna for att markera och avmarkera objekt.

Du kan aven snabbt avmarkera alla objekt genom att halla ned ”Ctrl” och trycka pa "T”.
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